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E uma entidade esportiva internacional que criou uma
modalidade de tiro defensivo que simula cenarios da

vida real. Todos os praticantes, independentemente do
pais de origem, tem idénticos direitos e obrigacoes.

Para participar de uma competicao de IDSC, o atirador
devera utilizar armas e equipamentos nas mesmas
condicoes que faria uso numa situacao real. Por isso,
sao proibidos armas e equipamentos exclusivos para
competicoes.



APRESENTACAO

LUS

As pistas de IDSC devem ser
criadas de trés maneiras:

Pistas de cenarios conhecidos;

Pistas de cenarios desconhecidos e;
Pistas de exercicios.
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As competicoes oficiais de IDSC
devem ter, no minimo, 7 (sete) pistas
de tiro. Nao ha limite minimo ou
maximo de disparos para que tal
competicao seja oficializada.
Entretanto, uma pista de tiro de
cenario tera o limite maximo de 22
disparos previstos.
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LUSK.

Com o objetivo de tornar a
modalidade desportiva mais proxima
da realidade, nao ha_ limitacoes de
municoes no carregador, exceto na
divisao que utilizam armas longas. Os
carregadores, que devem ser originais
de fabrica, serao municiados em sua
capamdade maxima.
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Nao ha categorias separadas para armas de
alta capacidade e capacidade normal, pois
numa situacao real os ameacadores nao
sabem, nao se importam ou nao agem de
maneira diferente por esse motivo. Nao sao
permitidos carregadores de alta capacidade
que fiquem expostos fora da arma.




ISTETS
Em nenhuma divisao
podera: a) utilizar a arma
no modo automatico; b)

utilizar supressores de
som;




TODOS sao responsaveis pela Seguranca.

Qualquer violacao das regras de seguranca é motivo

suficiente para que o competidor seja
Desqualificado (DQ).

Deve lidar como se todas as armas estivessem
carregadas o tempo todo;

Manter o dedo fora do gatilho;
Manter a arma apontada para um local seguro;

Nenhum dispositivo de seguranca da arma pode
estar desativado.



Regra de Seguranca 180 Graus

Protecao de Ouvidos e ‘“ue ULLUS:
OBRIGATORIO.

Campo de Prova FRIO (armas devem estar
descarregadas);

Obrigatorio uma Area de Carga e
Descarga;

Obrigatorio uma Area de Seguranca
(destinada ao manuseio da arma, sem
municao);
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As armas somente podem ser

removidas do coldre nas situacoes a
seguir:

Quando estiver na Area de
Seguranca;

Quando estiver executando a sua

série de tiros sob a supervisao do
Defensive Shooting Oficer;

Quando receber uma ordem verbal
do Defensive Shooting Oficer




Diretor de Prova (Match Diretor):
O Diretor de Prova tem a ultima palavra
sobre qualquer questao ou aspecto de
seguranca.

Chief Defensive Shooting Officer:
auxiliar o Diretor de Prova para atuar
como seu assistente nas atividades da
pista, seguranca, resolvendo questoes de
arbitragem que se apresentem ao DSO,
ou para declarar falha de equipamentos
ou desclassificacoes.



Defensive Shooting Officer: Sao
responsaveis pela manutencao de um
ambiente seguro na pista, dando as
instrucoes da pista de tiro, operando o
“timer”, pontuando os alvos, observando
violacoes de procedimento e registrando
o Tempo entre outras informacoes das
folhas de pontuacao dos atiradores.
Normalmente, ha, pelo menos, dois DSO
designados para cada pista de tiro.



Qualquer pessoa que observe um ato ou
situacao insegura deve reporta-los ao
DSO. Caso ocorra um risco imediato, a
pessoa que estd observando é
responsavel por comunicar um CESSAR
FOGO. Qualquer violacao das regras de
seguranca essenciais ou operacionais sao
motivos suficientes para que um

competidor seja Desqualificado. (DQ).



Um competidor desqualificado nao disparara
novamente no mesmo dia, ainda que esteja inscrito
em outra divisao. Os valores pagos pela inscricao na
competicao NAO serdo restituidos.

Todas as armas devem estar descarregadas ao entrar
e sair do campo de prova e entre as pistas. Isso inclui
armas em maletas ou coldreadas.

Qualquer excecao sera apontada na programacao da
competicao



Area de Carga e Descarga: Uma area
especifica para descarregar e carregar as armas
deve ser estabelecida de modo que os
competidores ao chegam a uma partida com uma
arma carregada possam descarrega-la de forma
segura antes de entrar no campo de prova.
Nenhum outro tipo de manuseio ou pratica é
permitido na Area de Carga e Descarga. Se nao ha
uma Area de Descarga, o competidor deve verificar
com o DSO quanto a sua chegada e partida para
obter instrucoes de como descarregar/carregar ao
entrar e sair do campo de prova no %ia.



Todos que se encontrarem
na area de tiro deverao
utilizar protecao visuais
(0culos de protecao)
resistentes a golpes e,
ainda, protecao auditiva
(protetor auricular);.



Depois de terminar uma
]&ista de tiro, o atirador
eve: Descarregar,
mostrar a camara de
cartuchos vazia e guardar
a arma no coldre. Tudo
isso, antes de comecar
outra pista de tiro ou se
retirar da linha de tiro.



As pistolas utilizadas nas competicoes
serao de facil manejo e seguras. O Diretor
da Competicaio (MD) requisitara, ao
atirador, a retirada de qualquer pistola
considerada como insegura. No caso de
uma pistola nao puder ser carregada ou
descarregada devido a falha no seu
mecanismo, o atirador devera notificar o
DSO, a quem cabera tomar as medidas que
julgar necessaria.



Area Segura: Uma Aarea de
segura, designada por
sinalizacao, € um lugar onde
os competidores devem
Inspecionar € manusear as
armas sem municao.



Regra de Seguranca 180 Graus:
Uma arma nunca deve ser apontada em
uma direcao que nao seja segura.
Durante um curso de tiro (pista), um
competidor deve controlar a direcao do
cano o tempo todo, mantendo a arma
apontada diretamente para a area do
alvo.



Regra de Seguranca 180 Graus:
Devido ao desenho da pista ou devido a
limitacoes do campo de prova, o Diretor
da Prova pode reduzir a Regra de
Seguranca 180 Graus. Tal informacao
deve ser dada e explicada a cada
competidor como parte das instrucoes do
curso de tiro.



Controle do Dedo do Gatilho: O
dedo DEVE estar fora do gatilho e do
guarda-mato, a nao ser que esteja
engajando os alvos desejados. Isto inclui
carregar, descarregar e se mover entre as
posicoes de disparo. Os competidores
receberao um aviso. Violacoes repetidas
resultarao em desclassificacao (DQ).



Todas as pistas de tiro serao
iniciadas com a pistola no coldre
e segura, com as maos sem tocar
no equipamento, segundo as
orientacoes do DSO, desde que
nao sejam estipuladas outras
posicoes para a arma (ex.: sobre
a mesa, escrivaninha, gavetas,
ete).



Manusear uma arma
carregada exceto quando
estiver na linha de fogo. As

armas descarregadas podem
ser manipuladas

unicamente nas “areas de
seguranca .



Colocar em perigo
qualquer pessoa,
incluindo o  proprio
atirador.
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Se um atirador deixar cair uma arma
carregada durante uma sequencia de tiro,
o DSO imediatamente gritara: “PARE”.
Sera tarefa do DSO recolher a arma caida e
certificar-se que ela esta descarregada,
antes de entrega-la ao competidor. O
competidor sera desqualificado de toda a
competicao assim como de qualquer outra
atividade de tiro que esteja executando na
competicao.

LUS
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Deixar calr uma arma
descarregada repetidas
vezes, resultara na
desqualificacao da prova ou
resultar em penalizacoes
adicionais a critério do DSO.
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Perigosas e repetidas
violacoes da proibicao
de “dedo no gatilho /
dedo dentro do
guarda mato’;



LUISU

Disparo prematuro: no coldre
atingindo atras da posi¢cao do
atirador (acertando atras da linha
de tiro do atlrador), no chao na
direcao do “para-balas” ou do alvo
a menos de duas jardas da posicao
do atirador loch do atirador na
hora do dlsparo) ou sobre um para-
balas.



Reincidéncia na Conduta
Antidesportiva: Uma conduta
antidesportiva € contraditoria ao
espirito da competicao. Casos extremos
de conduta  antidesportiva  ou
reincidéncia da mesma constituem
motivos de desclassificacao de uma
pista ou da competicao inteira, de
acordo com as determinacoes do
Diretor de Prova.



Interi a onal

bUSE EE.
REGRAS DE COMPETICOES

Ensalos individuais de uma pista de
tiro nao sao permitidos;

Os competidores usarao todas as
coberturas disponiveis.

A posicao fisica do competidor nao
podera ser alterada antes do sinal de
1niclo,



LS

REGRAS DE COMPETICOES
Empates serao decididos pela maneira
escolhida pelo diretor da competicao
que estiver conduzindo a mesma. Tal
escolha devera sempre ser realizada
através de disparos e nao por medidas
de sorteio.




REGRAS DE COMPETICOES

Sera de responsabilidade de cada atirador
atestar sua pontuacao junto ao responsavel
pelos resultados (DSO). Se houver algum erro,
no resultado final, do anotador, é de
responsabilidade do atirador, protestar contra
os resultados finais, no tempo maximo
estipulado previamente pelo MD, que nunca
devera ser inferior a 30 (trinta) minutos, apos
a publicacao de tais resultados. O nao registro,
tempestivamente, do referido protesto,
anulara quaisquer reclamacoes posteriores.
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REGRAS DE COMPETICOES

O atirador deve usar a mesma arma em todas as
fases da competicao. Se a arma com que ele comecou
apresentar problema de manutencao durante a
competicao, ele podera usar outra arma do mesmo
tipo, acao e calibre. Tal atirador podera retomar sua
participacao na competicao no proximo “sinal de
inicio” programado, mas as pistas de tiro anteriores
nao poderao ser refeitas. As pistas nao completadas
terao os alvos nao alvejados marcados com os
respectivos “MISSES” e sera atribuido o mesmo
tempo do ultimo colocado na divisao.




REGRAS DE COMPETICOES
E obrigatério o uso de alvos oficiais
nas competicoes. Alvos oficiais sao
aqueles produzidos por empresas

ou 1nstituicoes autorizadas pela
IDSC.
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REGRAS DE COMPETICOES

Se um atirador realizar mais disparos do que o
estipulado para uma determinada pista de
tiro, com o nimero de disparos limitados, o

val
su
va.

or maximo para disparo excedente sera
otraildo da sua pontuacao, baseados nos

ores maximos dos disparos nos alvos. Ele

também incorrera em uma unica penalidade
de Erro de Procedimento, independentemente
do numero de disparos extras realizados
naquela serie.



LUSKL
REGRAS DE COMPETICOES

Setenta por cento(70%) de todos 0S
disparos a serem realizados em uma
competicao devem ser feitos a
dezoito (18) jardas ou menos.

Alvos ocasionals até quarenta (40)
jardas podem ser incluidos.




LUSKL
REGRAS DE COMPETICOES

Deslocamentos, do atirador, de mais
de quinze (15) jardas entre as posicoes
de tiro, e o deslocamento total de
vinte (20) jardas em uma pista de
tiro, nao estao permitidos.

Pelo menos dez por cento (10%) de
todos os disparos necessarios em uma
competicao deverao ser feitos em
movimento.



REGRAS DE COMPETICOES
Quando wuma cobertura estiver
disponivel, ela DEVERA ser utilizada
tanto para realizar disparos quanto
para a recarga, salvo disposicao em
contrario previamente estabelecida
para a pista de tiro. A recarga podera
ser iniclada em movimento desde que o

competidor ja esteja em cobertura.




REGRAS DE COMPETICOES
Os alvos devem ser atingidos em
prioridade tatica, a nao ser que seja
especificada uma sequencia tatica
ou, ainda, especificada como de livre
solucao do competidor. Neste caso,
nao podera exceder a mais de 20%
(vinte por cento) das pistas da
competicao.




REGRAS DE COMPETICOES

Uso de equipamento de porte oculto para
as pistas de tiro tipo quando for
apropriado.  Excecoes: a) Policiais,
Militares, Guardas e demais integrantes
do poder publico e privado quando
utilizarem o uniforme da corporacao e as
armas nas mesmas condicoes de
trabalho; b) cenarios desenvolvidos sem
o uso desses equipamentos de porte
oculto.




REGRAS DE COMPETICOES

Nenhuma pista de tiro, do
tipo  “cenario”, podera
exceder o requisito maximo
de (22) vinte e dois
disparos.




REGRAS DE COMPETICOES
Depoils que a competicao tiver
iniciada, todos os desenhos das
pistas sao definitivos. O desenho da
pista  nao podera ser modificado,
exceto se todos os competidores que
tiverem completado a(s) pista(s),
anteriormente, atirarem novamente.




REGRAS DE COMPETICOES
O primeiro disparo de cada pista
devera ter um tempo minimo
previsto para ser realizado. Caso
o competidor exceda esse tempo
ele tera esse tempo acrescido ao
seu tempo final. Nao _se
computa neste caso 1 (um)
erro de procedimento.




REGRAS DE COMPETICOES
Podera ser utilizados alvos de
outras modalidades de tiro, alvos
com desenhos e alvos metalicos.

Uso minimo de 70% dos alvos de
IDSC nas competicoes €
obrigatorio.



REGRAS DE COMPETICOES

Nao havera
qualquer tipo de
marcacoes para

indicar os locais de
disparos.



REGRAS DE COMPETICOES

O MD podera permitir que um
competidor participe com uma arma que
nao se adeque ao IDSC. Neste caso,
devera, antecipadamente, estipular uma
penalizacao, por pista, para se compensar
uma eventual vantagem pelo uso
indevido da arma ou equipamento nao
permitido.
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EQUIPAMENTOS:

O coldre devera ser fabricado e vendido
para ser utilizado em servico por agentes de
seguranca publica e privada ou para o
trabalho a paisana. Um coldre de coxa
tatico é permitido, desde que seja o previsto
para o dia-a-dia de trabalho.

As pessoas nao abrangidas acima, usarao
coldres produzidos para uso de defesa e de
forma nao ostensiva (oculta).



EQUIPAMENTOS:
O coldre deve ter ao menos um
mecanismo de retencao de trava ativo,
o qual devera ser desengatado
manualmente pela mao do saque.
Coldres de retencao apenas por
friccao nao sao permitidos, salvo se
forem considerados seguros pelo MD.

O coldre devera cobrir completamente
o guarda mato.



EQUIPAMENTOS:
Apenas coldres principais sao
permltldos Nenhum coldre especial
¢ permitido, tals como o0s
posicionados no peito nas costas em
suportes de suspensorio, etc.
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EQUIPAMENTOS:
Coldres NAO Permitidos:

Cruzados.

Axilares.

Traseiros e pequenos.
Modelos “de competicao”.




O Coldre deve cobrir integralmente o guarda mato.

O Coldre e o Suporte do Carregador devem possuir
um sistema de retencao ativo e capaz de manter a
arma e os carregadores quando o suporte for virado
de cabeca para baixo.

Suporte de carregador (maximo 2): podem ser dois
simples ou um duplo e deve estar no mesmo cmto do
coldre; - i
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PONTUACAOQO:

O tempo que um competidor leva para
responder a uma ameaca letal com sua
arma € muito importante, porém a
precisio € mais importante ainda. A
precisao € mais relevante do que a
velocidade com a qual o competidor corre

pela pista de tiro.




Y oS </ International
‘ | A Defensive
=Lz
-l CLonfederation

PONTUACAOQO:

A pontuacao da IDSC é baseada no
tempo. Isto € feito com o intuito de
simplificar a pontuacao para computar os
resultados da partida. Uma simples
calculadora para fazer o somatorio dos
tempos no cartao de pontuacao é tudo o
que se precisa.
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PONTUACAO:
Na pontuacao IDSC:

Projéteis em que ha a quebra parcial da linha
de pontuacao sao pontuados com o MENOR
valor.

Projéteis em que ha quebra parcial da borda
do alvo sao pontuados como “MISS”.

Para ser pontuado dentro de uma area de
pontuacao, o marca do projétil devera estar
completamente dentro da area de
pontuacao.
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PONTUACAO:

»ZONAS DE PONTUACAO
(Alvos IDSC):

0 SEGUNDOS
2 SEGUNDOS
5 SEGUNDOS
MISS: 10 SEGUNDOS
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PONTUACAO:

»ZONAS DE PONTUACAO
(Alvos de outras modalidades):

Deve seguir a pontuacao
prevista no alvo de IDSC
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PENALIZACOES:

ERRO DE PROCEDIMENTO:
4 segundos
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PENALIZACOES:

\_J
CONDUTA ANTI
DESPORTIVA:

25 segundos

EXCEDER TEMPO
PRIMEIRO DISPARO:

Tempo do primeiro disparo




BUSU s
PENAL%A(; OES:

EXCEDER O NUMERO DE
DISPAROS NA CONTAGEM
LIMITADA

EP e desconsideracao dos
melhores resultados, conforme
o numero de disparos
excedidos.




PENALIZACOES:

IMPACTOS NO REFEM:

oResultara numa penalidade de 10
segundos para cada alvo refém
impactado. Se o competidor tiver mais
de um impacto num mesmo alvo refém,
SOMENTE uma tnica penalidade de 10
segundos sera aplicada. Entretanto,
multiplos acertos em variados alvos
refém resultarao numa  Unica




LUSE

COBERTURA

. \_/ .
e Mais de 50% daUparte superior do

tronco do atirador deve estar na
cobertura enquanto atinge alvos
ameacadores ou em recarga.

ePara uma cobertura baixa, um
joelho deve estar no chao e, para
cobertura vertical, 100% das
pernas e dos pés do atirador devem
estar na cobertura.




LUSE . COBERTURA

_+ DSO._que__observa m_ atirador_que _nao
estiver usando a cobertura adequadamente
devem gritar o comando “COBERTURA”. O
atirador deve, imediatamente, corrigir o seu
uso da cobertura.

e Se 0 DSO nao teve tempo ou oportunidade de
gritar “COBERTURA” antes do atirador
disparar sem usar a  cobertura
adequadamente, o atirador tera um erro de
procedimento.




DIVISOES:

» Hard Pistol;

» Soft Pistol;

» Mini Pistol;

» Hard Revolvers

» Soft Revolver;

» Mini Revolvers;

» Carabnes / Rifles;
» Shotgun;

o AIr PiStOl;

-AirRifles;  pyyeyy Sz




Fabricada ou comercializada direcionada para agencias de
seguranca publica, privada e uso de defesa.

As armas niao podem sofrer modificacoes significativas.
Deve manter o tamanho original, peso do gatilho, etc.

Pistolas de “acao dupla e simples” devem disparar o
primeiro tiro de cada pista em acao dupla.

miras permitidas: todas as que sejam abertas e que
caibam na caixa.

Manter uma arma curta CARREGADA ao longo da pista;

Peso minimo do gatilho: Nao ha. Porém, nao pode atentar
contra a seguranca,

Nao ¢é permitido o uso de compensadores;

Funil: pode ser utilizado os pequenos que tem carater de
defesa (desde que caiba na caixzcll)




Dispositivos nao alterados manufaturados
comercialmente para facilitar a recarga sao
permitidos se desenhados para uso em servico e
se a arma atende aos requisitos de tamanho com
o dispositivo instalado. Este ndo pode aumentar a
largura original na base do cabo além de 5/8 de
uma polegada. Carregadores desenhados para
competicao, tais como ICE, EGW e outros nao sao
permitidos, mesmo se adaptados para atingir a
largura maxima do cabo.




Empunhadura: Empunhaduras originais de fabrica ou de
revenda do mesmo tamanho € desenho. E permitido colocar
uma empunhadura com material mais aderente. As
empunhaduras podem ser modificadas ou alteradas de
acordko com o tamanho da mao do competidor. Apoio
adicional para o dedao ou empunhaduras mais pesadas nao
sao permitidas.

Capacidade do Carregador: Nenhum carregador
utilizado durante a partida podera exceder a especificacao do
fabricante da arma. A capacidade nao pode ser aumentada
pelo uso de pastilhas de base alargadas ou pela troca de
algum componente interno. O carregador pode ser usado
para o aumento da aderéncia (empunhadura) desde que a
arma obedeca as restricoes de tamanho listadas acima com o
carregador estendido instalado. Todos os carregadores
devem estar carregados ao maximo de sua capacidade, a nao
ser que haja instrucao especifica.



Miras: todas as que sejam
abertas e que caibam na caixa,
incluindo miras luminescentes
e de fibra optica.



Acessorios produzidos em escala que
nao sejam os mesmos produzidos pelo
fabricante da arma poderao ser
utilizados, desde que sejam
produz1dos comercialmente em escala
e mantenham as condicoes de
segurancas. Nao sao permitidos o uso
de equipamento alterados ou

roduzidos em pequena escala, face a

alta de comprovacao de sua efetiva
seguranca.



Poderao ser utilizados
prolongadores com o fim de
melhorar a empunhadura.
Devem ser originais de
fabrica ou por empresa que
comercializem tais produtos
em larga escala. A arma com
o carregador devera caber
dentro da caixa.
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DIVISAO HARD PISTOL

As armas devem encaixar na caixa com as
seguintes medidas 9” x 6 1/4” x 27
(aproximadamente 22,86 x 15,24 x 5,08 cm).

Calibres iguais ou superiores a 9 mm (inclui .40,
45 e 38 SUPER);

Armas nao podem sofrer modificacoes
significativas;

Comprimento maximo do cano: 5,5 . Excecao:
Glock “C” e Springfield Ported XD ;

Fator (municao): acima de 125.000
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DIVISAO SOFT PISTOL
As armas devem encaixar na caixa com as
seguintes medidas 9” x 6 1/4” x 27
(aproximadamente 22,86 x 15,24 x 5,08 cm).

Calibres inferiores a 9 mm (.380, 7,65 e
outros calibres);

Armas nao podem sofrer modificacoes
significativas;

Comprimento maximo do cano: 5,5 ;

Fator (municao): Até 125.000




DIVISAO MINI PISTOL
Quaisquer calibres;

Comprimento maximo do
cano: 2,5 (6,35 cm);

Fator (municao): Até 125.000



DIVISAO HARD REVOLVER
Calibres i1guais ou superiores

ao .338;

Armas nao podem sofrer
modificacoes significativas;

Comprimento maximo do
cano: 6,07;



DIVISAO SOFT REVOLVER
Calibres inferiores ao .38;

Armas nao podem sofrer
modificacoes significativas;

Comprimento maximo do
cano: 6,07;



DIVISAO MINI REVOLVER
Quaisquer calibres;

Armas nao podem sofrer
modificacoes significativas;

Comprimento total: 6,7”
(17,02 cm);



| Interi nat ional

bUSE EE.
DIVISA’O CARBNES / RIFLES
Calibre minimo de .223/5.56mm. O

competidor podera utilizar uma carabina
com calibre de pistola nas provas.

Podera ser utilizado calibres inferiores nos
paises em que a legislacao nao permita o
uso dos calibres acima. Entretanto, o uso
desses armamentos sera permitido nas
competicoes locais.



LUSK 555

DIVISAO CARBNES / RIFLES &%
Uso somente no modo de tiro
semiautomatico;

Comprimento maximo do cano: 24”

Limitacao de 30 (trinta) tiros nos
carregadores;
Os locais de recargas deverao ser

estipulados, previamente, para cada
pista de tiro;




DIVISAO CARABNES / RIFLES
O Diretor de Prova podera

limitar o calibre maximo
devido as restricoes do
campo, limitacoes do alvo
de aco, etc.
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DIVISAO SHOTGUN
Calibre minimo: 12;

Comprimento maximo do cano: 247;

Capacidade de cartuchos: O tubo de
cartuchos devera ser original de fabrica ou
amplamente comercializado por empresas de
acessorios. Nao devera se estender além de 34 de
uma polegada além do final do cano e nao
armazenar mais que 9 tiros.

Os cartuchos NAO poderao ser “carregados” ou
armazenados em suportes acoplados a arma. Eles
deverao ser carregados dentro do tudo ou na
camara.




DIVISAO- SHOTGUN

Miras: todas as que sejam
abertas e que cailbam na caixa,
incluindo miras luminescentes
e de fibra oOptica.



OUTRAS DIVISOES

Air Pistol
A1ir Rifles
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